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-‘@’-Formatowanie kodu

Nalezy stosowaé spojny zestaw regut dotyczacych formatowania kodu
w celu poprawy jego czytelnosci. Do podstawowych zasad mozna zali-
czy¢ te odnoszace sie do: tworzenia wcie¢ w kodzie; stosowanej konwen-
cji notacji; sposobéw ograniczania blokéw kodu; maksymalnej dtugosci
linii kodu; dokumentacji kodu w postaci komentarzy. Formatowanie ko-
du nie ma wptywu na proces kompilacji, jednakze w sposéb znaczacy
utatwia prace nad rozwojem oprogramowania, prowadzac do obnizenia

naktadow finansowych i czasu implementacji.

-\@’-Konwencje notacji

Wyréznia sie wiele konwencji dotyczacych nazewnictwa zmiennych, sta-
tych i funkeji. Do najczesdciej stosowanych naleza m.in. camelCase,
PascalCase oraz snake_case. Wybor konwencji notacji jest najczesciej
kwestig upodobania. Istotnym jest, aby powzigta konwencja notacji by-
ta spdjna, tj. nie nalezy taczy¢ réznych konwencji w obrebie jednego
projektu aplikacji. Nadawane nazwy zmiennych i funkcji powinne by¢
wymowne, aby na ich podstawie mozna byto wywnioskowac ich przezna-
czenie. Niepisang reguta stalo si¢ nadawanie nazw w jezyku angielskim
z powodu jego powszechnosci i spojnosci jezykowej ze stowami kluczo-

wymi kompilatora.

-\@’-Dokumentacja

Réwnoczesnie z modyfikowanym kodem powinno aktualizowaé sie je-
go dokumentacje. Warto umieszczaé¢ komentarze w plikach interfejsow
oraz w implementacji ztozonych algorytméw. Komentarze w obrebie po-
szczegblnych plikéw (glownie nagtowkowych i Zrédtowych) moga stuzyé

oznaczaniu praw autorskich oraz warunkéw udzielenia licencji.
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-‘@’-Magiczne liczby

Magiczng liczbg nazywa sie wartos¢ liczbowa uzyta pojedynczo lub
wielokrotnie w kodzie w sposdb bezposredni bez objasnienia jej znacze-
nia. Nienazwane zmienne liczbowe nieopatrzone komentarzem uznawane
sg za antywzorzec, poniewaz znacznie zmniejszaja czytelnosé¢ kodu. Do-
brym zwyczajem jest deklarowanie wszystkich wartosci liczbowych jako

stalych opatrzonych jednoznaczng nazwa.
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-\@’-Przedwczesna optymalizacja

Przedwczesna optymalizacja (ang. premature optimization) polega
na przeprowadzaniu procesu optymalizacji kodu na matg skale w poczat-
kowych etapach rozwoju oprogramowania i jest uznawana za niewtasci-
wa praktyke. We wczesnych fazach rozwoju oprogramowania nalezy sie
skupi¢ na wytworzeniu czytelnego, zrozumiatego, tatwego w utrzymaniu
i w miare mozliwosci zwieztego kodu. Optymalizacja powinna odbywac
sie dopiero po przeprowadzeniu analizy wydajnosci systemu i identyfi-
kacji tzw. wagskich gardet (ang. bottlenecks), czyli fragmentéw kodu
o krytycznym znaczeniu dla szybkosci dziatania i zuzycia zasoboéw sys-
temowych. Waskie gardla stanowia z reguly jedynie kilka procent
catosci kodu aplikacji, w zwigzku z czym w praktyce potrzebna jest je-
dynie optymalizacja na skale lokalng. Przedwczesna optymalizacja
prowadzi do znacznego wydluzenia czasu implementacji i testowania
oprogramowania; moze obniza¢ czytelno$¢ kodu, zwiekszaé jego zltozo-
nos¢ cyklomatyczna, a takze skutkowaé¢ wprowadzeniem nowych btedow

oprogramowania.
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-‘@’-Agregacja a dziedziczenie

Nalezy stosowac dziedziczenie, jesli klasa pochodna wykorzystuje prawie
wszystkie metody interfejsu klasy bazowej. W innych przypadkach agre-
gacja obiektow powinna by¢ preferowana zamiast dziedziczenia. Nalezy

unika¢ gtebokich drzew dziedziczenia.

-‘@’-Luine powigzania miedzy komponentami
Stosowanie luZnych powigzan (ang. loose coupling) miedzy kompo-
nentami jest preferowane. Luzno powigzane komponenty moga by¢ wy-
mieniane i implementowane niezaleznie od siebie. LuZne powigzania
moga by¢ realizowane przez wprowadzanie abstrakcyjnych interfejséw;
rozdzielanie abstrakeji (interfejsu) od implementacji (wzorzec projekto-
wy Mostu (ang. Bridge)); stosowanie wzorca Wstrzykiwania zalez-
nosci (ang. Dependency injection)); preferowanie agregacji i asocjacji

zamiast kompozycji obiektow.

-‘@’-Singletony

Nalezy unika¢ singletonéw, ktére uznawane sg za antywzorce projek-
towe ze wzgledu na: utrudnione testowanie kodu; wprowadzanie ukry-
tych zaleznosci przez globalny dostep do obiektu; problematyczne nisz-
czenie instancji obiektu (odpowiedzialno$é za tworzenie obiektu we-

wnatrz klasy).
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-‘@’-Testy oprogramowania

Kazda pojedyncza funkcjonalno$é w obrebie metody (funkcji) powinna
mie¢ dedytkowany test jednostkowy. Interakcja miedzy komponentami
i podsystemami powinna by¢ weryfikowana za pomoca testéw integra-
cyjnych. Automatyzacja procesu testowania stanowi uzupelnienie, a nie

alternatywe dla testow manualnych.

NReguta YAGNI (You aren’t gonna need it)

Nie nalezy tworzy¢ kodu, ktéry nie jest aktualnie potrzebny. W przeciw-
nym razie napisany kod moze wymagac refaktoryzacji w wyniku zmia-
ny wymagan lub nigdy nie zosta¢ wykonany, stajac sie tzw. martwym
kodem (ang. dead code), jednoczesnie zwiekszajac rozmiar pliku wyni-

kowego.

&Regula DRY (Don’t repeat yourself)

W procesie tworzenia oprogramowania nalezy unika¢ powtoérzen. Do-
tyczy to zaréwno duplikowania kodu, jak i wykonywania powtarzaja-
cych si¢ czynnosci w procesie budowania pliku wykonywalnego aplikacji.
Nalezy wydziela¢ powtarzajace sie fragmenty kodu do osobnych funk-
¢ji, makr lub szablonéw oraz, w miare mozliwosci, automatyzowac pro-
ces kompilacji i konsolidacji. Zyskiem ze stosowania reguty DRY sa:
oszczednosé czasu, mozliwosé ponownego wykorzystania kodu (ang. co-
de reuse), przeno$nosé kodu, zmniejszenie prawdopodobienstwa wpro-

wadzenia nowych btedow oprogramowania.
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[N\ Zasady SOLID

Single responsibility principle (Zasada pojedynczej odpowiedzialnosci)
Open/ closed principle (Zasada otwarte—zamknigte)

Liskov substitution principle (Zasada podstawienia Liskov)

Interface segregation principle (Zasada segregacji interfejséw)

Dependeney inversion principle (Zasada odwrécenia zaleznosci)

(@ Zasada pojedynczej odpowiedzialnosci

Nie powinien istnie¢ wigcej niz jeden powdd do modyfikacji klasy (funk-
cji). Klasa (funkcja) powinna mie¢ tylko jedna odpowiedzialnosé (uni-
kanie antywzorca Boskiej klasy (ang. God class)). Kod nalezy dzieli¢

na jednostki translacji ze wzgledu na funkcjonalnosc.

(@ Zasada otwarte—zamknigte

Kod powinien by¢ otwarty na rozszerzenia i zamkniety na modyfikacje.

(B Zasada podstawienia Liskov

Funkcje ktore uzywaja wskaznikow lub referencji do klas bazowych, mu-
szg by¢ w stanie uzywaé rowniez instancji klas pochodnych, bez doktad-

nej znajomosci tych obiektow.

Zasada segregacji interfejsow
Interfejs nie powinien zawiera¢ metod, ktorych nie uzywa implementuja-

ca go klasa. Rozbudowane interfejsy powinny by¢ dzielone na mniejsze,

dedykowane interfejsy.
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(@ Zasada odwrécenia zaleznosci
Wysokopoziomowe modutly nie powinny zaleze¢ od modutéow niskopo-

ziomowych. Interfejsy nie powinny zaleze¢ od implementacji. Relacje
w drzewie dziedziczenia powinny w sposoéb naturalny wynikaé¢ z abs-

trakeji.
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