Jezyk C i C++. Podstawy

Materialy do samodzielnego opanowania, ale takze propozycja zadan na zajecia laboratoryjne.

Zagadnienia do opanowania

1) Czym sie réznig pliki tekstowe od binarnych?

W

)

2) Jakie znaki konica wiersza obowiazujg w réznych systemach operacyjnych?
) Jak zbudowana jest kompletna éciezka do pliku? Czy jest katalog, nazwa, rozszerzenie?
)

4) Jaki znak separatora elementéw Sciezki pliku jest stosowany w réznych systemach

operacyjnych? Na co nalezy zwréci¢ uwage w systemach Windows?

5) Czym jest wskaznik?

6) Czym jest tablica jednowymiarowa (lub wektor lub tablica jednoindeksowa)? Jak ja
definiujemy w jezyku C?

7) Chcemy przechowaé¢ w pamieci napis 30-znakowy. Ile minimalnie elementéw powinna
zawierac tablica znakow?

8) Czym sie r6znig w jezyku C te konstrukgje: A, 'A', "A", 0xA ? Po ile bajtéw w pamieci zajmuja
3 ostatnie z nich?

9) Jak inicjalizowa¢ tablice w jezyku C? Podaj kilka sposobéw.

10) Jak wyswietla¢ zawartos¢ tablicy znakowej (napis w niej zawarty)?

11) Jak wyswietla¢ wartoéci kolejnych elementéw tablicy?

12) Jak policzy¢ dltugosé napisu w jezyku C?

13) Jak zabezpieczy¢ program przed wczytaniem nadmiernej liczby znakéw do tablicy (inaczej:
jak zabezpieczy¢ program przed przepelnieniem buforéw pamieciowych)?

14) Jakie moga by¢ skutki uzyskania dostepu (zapisania lub odczytania) do elementéw lezacych
poza tablica?

15) Uzywajac petli for i operatora indeksowania [ ] zamieni mate taciriskie litery napisu na wielkie.

16) Uzywajac petli while i wskazZnika znakowego zamieri male aciriskie litery napisu na wielkie.

17) Wczytaj do programu 2 wartoéci: swoj wiek do zmiennej catkowitej “wiek” oraz imie (do
tablicy znakowej lub obiektu string). Przygotuj napis majacy posta¢ zdania nastepujacej
postaci: "Osoba [imie] za 5 lat bedzie miata [wiek+5] lat.". Wy$wietl ten napis w konsoli.

18) Zmodyfikuj kod (17) w taki sposob, aby wyniki byly zapisywane w pliku tekstowym.

Uwaga uzytkownicy C++ i klas/obiektow string, cin, cout. Szczegdlna uwage zwrdccie na zadania 13,
15, 16, 17. Rozwiazcie je, uzywajac wygodnych w uzyciu w/w obiektow.
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Dodatkowe funkcje, przydatne w jezyku C do zabawy z napisami ASCIIZ (tablicami
znakowymi), dostepne sa po dodaniu pliku nagtéwkowego <string.h> :

#include <string.h>

Przykiad 1.
char p[] ={'A", 'b", 'c' };
char g[] = {"Abc" };

printf("sizeof(p) == %d\n", sizeof(p));
printf("sizeof(q) == %d\n", sizeof(q));
printf("strlen(p) == %d\n", strlen(p));
printf("strlen(q) == %d\n", strlen(q));

Dlaczego takie wyniki? Przeanalizuj, uzyj debugera, wyciagnij wnioski.

Przyktad 2.

FILE *f1 = fopen("c:\\test1.txt", "wt");
FILE *f2 = fopen("c:\\test2.txt", "wb");
FILE *f3 = fopen("c:/test3.txt", "w");
FILE *f4 = fopen("c:/test4.txt", "a");

if(f1) { fprintf(f1, "x\ny\nz\n"); fclose(f1); }
if(f2) { fprintf(f2, "x\ny\nz\n"); fclose(f2); }
if(f3) { fprintf(f3, "x\ny\nz\n"); fclose(f3); }
if(f4) { fprintf(f4, "x\ny\nz\n"); fclose(f4); }
Jakie dlugosci plikéw (z doktadnoscia do pojedynczych bajtéw) uzyskamy? Dlaczego?
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Przyktad 3. Zrelaksyj si¢ i przeanalizuj nastepujacy kod. Przy okazji podciagnij swoje umiejetnosci,
przepisujac go recznie i usuwajac ewentualne bledy, a nie tylko ograniczaj sie do Cytr+C, Ctrl+V.
char p[] = { "Grzegorz Brz eczyszczykiewicz QWERTY123" };
char q] = {
'G','r'/'z''e''g',)'0','r",'2,"'B"'','Z,
e''c.'zy''s')'z''c,zy K, e,
'w,'i''c','z',) Q' WER T YT,
'2','3',\0'};
llco oznacza symbol \0’ ? Po co go tu umieszczono?
char * x;

inti;

printf("p = %s\ng = %s\n", p, q);
printf("sizeof(p) == %d\n", sizeof(p));
printf("sizeof(q) == %d\n", sizeof(q));
printf("strlen(p) == %d\n", strlen(p));
printf("strlen(q) == %d\n", strlen(q));
/1Jakie wyniki si e pojawi a?

IlZnajd 2z dokumentacj e funkcji strlen().
//Czy potrafitby $§ sam napisa ¢ jej odpowiednik?
/[Jak awarto $éma‘a’ —‘A’ ? Dlaczego?
//Czy znasz ju z funkcj e putch()? Czym | a moznazast api &?
for(i=0; i<strlen(p); i++) {
if(p[i]>="a" && p[i]<='z") /lco oznacza ten war unek?
putch(p[i] - (a’-'A’));
else
putch(p[i]);

}
printf("\n\n");

X=p;
while(*x !1="\0")
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if(*x>="a’ && *x<='2")
putch(*x - (‘a'-'A"));
else
putch(*x);
x++; //jak to dziata?

}
printf("\n\n");

//Dlaczego pojawito si e *X zamiast diu zszej formy (*x 1="0") ?
for(x=p; *x; x++)
if(*x>="a'’ && *x<='2")
putch(*x - (‘a'-'A"));
else
putch(*x);
printf("\n\n");

/lwersja dla ‘hardkorow’
Ilzwykli $miertelnicy mog a sobie odpu  sci é kolejne 2 przykiady:
for(x=p; *x; x++) *x = *x>="a’' && *x<="z2"'? *x - ( ‘a'-'A') 1 *X;

printf("%s\n\n", p);

for(x=p; *x; x++) *x -= (*x>="a' && *x<='2") * (‘a “'AY;

printf("%s\n\n", p);
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