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Zagadnienia do opracowania:

• wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne systemów informatycznych

• pozyskiwanie i specyfikacja wymagań projektowych

• opis wymagań projektowych: naturalny, półformalny i formalny

• język UML i jego zastosowania

• diagramy UML (przypadków użycia, komponentów, sekwencji)

• architektura systemu informatycznego (system monolityczny i rozpro-
szony)

• architektoniczne wzorce projektowe w inżynierii oprogramowania (Peer–
to–Peer, klient–serwer, architektura wielowarstwowa)
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1. Cel ćwiczenia

Celem ćwiczenia jest praktyczne wykorzystanie języka UML (diagramy

przypadków użycia, diagramy komponentów, diagramy sekwencji) do mode-

lowania architektury systemu informatycznego.

2. Program ćwiczenia

Uwaga: Warunkiem dopuszczenia do realizacji laboratorium jest

przedstawienie rozwiązania Zadania 1. na początku zajęć.

Uwaga: Zadania należy realizować w kolejności numerycznej.

Zadanie 1. (Zadanie domowe)Korzystając z nieformalnego opisu systemu

informatycznego określić postawione wymagania funkcjonalne i niefunkcjo-

nalne. Na podstawie wyróżnionych wymagań funkcjonalnych zamodelować

podstawowe przypadki użycia zadanego systemu informatycznego wykorzy-

stując diagramy UML.

Zadanie 2. (na ocenę 3.0) Korzystając z nieformalnego opisu systemu

informatycznego zidentyfikować komponenty i podsystemy systemu informa-

tycznego oraz powiązania między nimi. Zamodelować architekturę systemu

wykorzystując diagram komponentów UML. Specyfikację interfejsów między

podsystemami określa prowadzący.

Zadanie 3. (na ocenę 4.0) Określić i uzasadnić przyjęty model architek-

tury systemu (monolityczna/mikroserwisowa). Określić i uzasadnić zastoso-

wane architektoniczne wzorce projektowe.

Zadanie 4. (na ocenę 5.0) Korzystając z diagramów przypadków użycia

z Zadania 1. zamodelować dynamikę systemu za pomocą diagramów sekwen-
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cji UML.

W sprawozdaniu zawrzeć:

• informację o przeznaczeniu projektowanego systemu informatycznego;

• wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne systemu;

• diagramy przypadków użycia systemu

• diagram komponentów systemu

• uzasadnienie przyjętego modelu architektury systemu oraz wybranych
architektonicznych wzorców projektowych [jeśli zostało zrealizowane

zadanie 3.]

• model dynamiki systemu (diagramy sekwencji) [jeśli zostało zrealizo-
wane zadanie 4.]
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