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Cwiczenie nr 2. Modelowanie systemu informatycznego

w jezyku UML

Zagadnienia do opracowania:

e wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne systeméw informatycznych
e pozyskiwanie i specyfikacja wymagan projektowych

e opis wymagan projektowych: naturalny, pétformalny i formalny

e jezyk UML i jego zastosowania

e diagramy UML (przypadkéw uzycia, komponentéw, sekwencji)

e architektura systemu informatycznego (system monolityczny i rozpro-

szony)

e architektoniczne wzorce projektowe w inzynierii oprogramowania (Peer—

to—Peer, klient—serwer, architektura wielowarstwowa)
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1. Cel ¢éwiczenia

Celem ¢wiczenia jest praktyczne wykorzystanie jezyka UML (diagramy
przypadkow uzycia, diagramy komponentéw, diagramy sekwencji) do mode-

lowania architektury systemu informatycznego.

2. Program ¢wiczenia

Uwaga: Warunkiem dopuszczenia do realizacji laboratorium jest

przedstawienie rozwigzania Zadania 1. na poczatku zajeé.
Uwaga: Zadania nalezy realizowa¢ w kolejnosci numerycznej.

Zadanie 1. (Zadanie domowe) Korzystajac z nieformalnego opisu systemu
informatycznego okresli¢ postawione wymagania funkcjonalne i niefunkcjo-
nalne. Na podstawie wyrdznionych wymagan funkcjonalnych zamodelowaé
podstawowe przypadki uzycia zadanego systemu informatycznego wykorzy-

stujac diagramy UML.

Zadanie 2. (na ocene 3.0) Korzystajac z nieformalnego opisu systemu
informatycznego zidentyfikowaé¢ komponenty i podsystemy systemu informa-
tycznego oraz powiagzania miedzy nimi. Zamodelowaé architekture systemu
wykorzystujac diagram komponentéw UML. Specyfikacje interfejséw miedzy

podsystemami okresla prowadzacy.
Zadanie 3. (na ocene 4.0) Okresli¢ i uzasadni¢ przyjety model architek-
tury systemu (monolityczna/mikroserwisowa). Okresli¢ i uzasadni¢ zastoso-

wane architektoniczne wzorce projektowe.

Zadanie 4. (na ocene 5.0) Korzystajac z diagraméw przypadkéw uzycia

z Zadania 1. zamodelowa¢ dynamike systemu za pomoca diagraméw sekwen-
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cji UML.

W sprawozdaniu zawrzec:

e informacje o przeznaczeniu projektowanego systemu informatycznego;
e wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne systemu;

e diagramy przypadkéw uzycia systemu

e diagram komponentéw systemu

e uzasadnienie przyjetego modelu architektury systemu oraz wybranych
architektonicznych wzorcéow projektowych [jesli zostalo zrealizowane

zadanie 3.

e model dynamiki systemu (diagramy sekwencji) [jesli zostalo zrealizo-

wane zadanie 4.]
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